sqrsolver.tol

12/09/2011
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L1777 7777777777777 7777777777777 7777777777 77777777777777777777777777777
// FICHERO : solver.tol

// PROPOSITO : 3D Square Solver.

L1777 7777777777777 7777777777777 777777777 77777777777777777777777777777777

[/ 1100 7777777777777 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777
// CONSTANTES
[ 110707 7777777777777 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777

Set PieAll =
([
".r."+
"M1v"+
".ALT,

".a."+
"A2vV"+
".R.",

"R
"V3m"+
".a.",

"R
"M4v"+
".A.",

"R
"M5r"+
".v.",

".m."+
"AGR"+
".v.",

" a " +
"m7r"+

v.",

".r."+
"v8M"+
".A.",

"ov."+

"M9m" +

"LALT
117

[/ 100707 7777777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777777
// FUNCIONES INTERNAS
[/ 11000 77777777 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

L1170 7 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
Real EvalWhile (Set set, Code fun)

L1170 7 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
{

Real num 1; // Contador de elementos
Real max = Card(set); // Maximo del set

Real While (LE (num, max), // Hasta fin del set

{
Anything ele

set [num];

Real res = fun(ele);
Real (num:= Copy (num) + 1);
TRUE
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) ;

max

}i

LITTLT7 0007007700770 7 7077077077077 777777777777 7777777 777777777777777777777
// PIE(za) FUNCIONES
LITTTT7 0007077007707 7077007707777 777777777777 777 7777 777777777777777777777

[I770 707777777777 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
Real PieVer (Text pie) // Pinta una pieza
[I770707 770777777 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
{
Text WriteLn (Sub(pie, 1, 3)+"\n"+
Sub (pie, 4, 6)+"\n"+
Sub (pie, 7, 9)+"\n"+
"___");
TRUE
}i

L1170 77 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
Text PieRotDer (Text pie) // Rota a la derecha una pieza

L1110 777 7777777777777 777777777777777777777777777777777777777777777
{

Text nor = Sub(pie, 2, 2);
Text oes = Sub(pie, 4, 4);
Text est = Sub(pie, 6, 6);
Text sur = Sub(pie, 8, 8);
Text cen = Sub(pie, 5, 5); // Conserva el numero de pieza
Text rot = "."+toes+"."+
sur+cen+nor+
"."+eSt+"-";
rot

}i

L1170 7 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
Text PieRotl80 (Text pie) // Rota 180° una pieza

L1177 07 7777077777 77777 777777777777 777777777777777777777777777777777777777777
{ PieRotDer (PieRotDer (pie)) };

LITTTT 700777770077 7777777 77777777777 77777777777777777777777777777777777777777
Text PieRotIzqg(Text pie) // Rota a la izquierda una pieza

L1110 7 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
{ PieRotDer (PieRotDer (PieRotDer (pie))) 1};

L1170 77 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
Real PieCmbNor (Text uno, Text dos) // Si uno combina por el norte con dos
L1170 77 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
{

Text nor = Sub (uno, 2, 2);
Text sur = Sub(dos, 8, 8);
EQ (32, Abs (ASCII(nor)-ASCII(sur))) // (a-A) = (m-M) = (r-R) = (v-V) = 32

}i

L1110 7777777 77777777777 7777777777777777777777777777777777777777777
Real PieCmbEst (Text uno, Text dos) // Si uno combina por el este con dos
L1170 777777777 777777777777 777777777777777777777777777777777777777777
{

Text est = Sub(uno, 6, 6);

Text oes = Sub(dos, 4, 4);

EQ (32, Abs (ASCII(est)-ASCII(oes))) // (a-A) = (m-M) = (r-R) = (v-V) = 32
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}i

LITTTTT 0707700770777 7 7777 777777777777777777777

Real PieCmbSur (Text uno, Text dos) // Si uno combina por el sur con dos
L1171 7770777777777 77777777777 7777777777777777777777777777777777777777777
{

Text sur = Sub(uno, 8, 8);
Text nor = Sub(dos, 2, 2);
EQ (32, Abs (ASCII(sur)-ASCII(nor))) // (a-A) = (m-M) = (r-R) = (v-V) = 32

}i

LITTTT7 0007007700770 7 7077077077777 777777777777 7777777777777777777777777

Real PieCmbOes (Text uno, Text dos) // Si uno combina por el oeste con dos
L1110 7 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
{

Text oes = Sub(uno, 4, 4);
Text est = Sub(dos, 6, 6);
EQ (32, Abs (ASCII (oes)-ASCII(est))) // (a-A) = (m-M) = (r-R) = (v-V) = 32

}i

[I710 707777777777 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
// VAR (iaciones) FUNCIONES
[I770707 77777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

L1177 7777777777777 7777777777777 777777777777 77777777777777777777777777777
Set VarAll (Text pie) // Retorna la pieza original y sus 3 giros
L1777 7777777777777 7777777777777 7777777777777 77777777777777777777777777777
{

SetOfText (pie, PieRotDer (pie), PieRotl80 (pie), PieRotIzg(pie))
}i

[I770707 777777777 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
// SOL (uciones) FUNCIONES
[I770707 77777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

L1170 7 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
Real SolVer (Set sol) // Ver una solucion completa
L1177 07 7777077777 77777 777777777777 777777777777777777777777777777777777777777
{
Text Write ("\n\nSOLUCION:\n\n"+
" "+"___" +ll ll+ll___ll +l| l|+l|___ll
Set cic = For (0, 2, Real(Real 1lin)
{
Real 113 = 1lin * 3;
Text Write

(
" |"+Sub(sol[1i3+1],1,3)+"|"+Sub(sol[1i3+2],1,3)+"|"+Sub(s0l[1i3+3],1,3)+"|\n"+
" |"+Sub(sol[1i3+1],4,6)+"|"+Sub(s0ol[1i3+2],4,6)+"|"+Sub(s0l[1i3+3],4,6)+"|\n"+
" | "+Sub(sol[1i3+1],7,9)+"|"+Sub(s0l[1i3+2],7,9)+"|"+Sub(s0l[1i3+3],7,9)+"|\n"+
mwoomgn___n 4o 41 Mg
113

1)

Text WriteLn ("");

Card(cic)

}i

L1110 7777777 77777777777 7777777777777777777777777777777777777777777
Real SolBue (Set sol) // Mira si una solucion es buena
L1110 7777777 77777777777 7777777777777777777777777777777777777777777

{
Real crd = Card(sol);

If( LE (crd, 1), TRUE, // Con 0 o 1 piezas siempre esta bien
If( LE (crd, 3), PieCmbEst (sol[crd-1], sol[crd]), // E1l 2 y el 3
If(Or (EQ(crd, 4),
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EQ(crd, 7)), PieCmbSur (sol[crd-3], sollcrd]l), // E1 4 y 7
And (PieCmbSur (sol [crd-3], sol[crd]), // E1 5, 6, 8 y 9
PieCmbEst (sol[crd-1], sollcrd])))))
}i

L1110 7 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
Real SolCua (Set entSol, Set entPie) // Resuelve
L1110 7 077777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777
{

Real crdSol = Card(entSol);

Text Write (FormatReal (crdSol,"%$.01£f"));

If (EQ(crdSol, 9), SolVer (entSol), // Ha encontrado una solucion
{ // Busca soluciones
EvalWhile (entPie, Real (Text unoPie)
{
Set salPie = entPie - [[unoPie]];
Set varPie = VarAll (unoPie);
EvalWhile (varPie, Real (Text unoVar)
{
Set salSol = entSol << [[ unoVar ]];
If(SolBue(salSol), SolCua(salSol, salPie), FALSE)

}i

Text WriteLn ("\nINICIO BUSQUEDA:\n");
Real SolCua (Empty, PieAll);
Text WriteLn ("\nFIN BUSQUEDA:\n");

/*
Text WriteLn (PieAll([1]);

Text PieVer
Text PieVer (PieRotDer (PieAll[1])
Text PieVer (PieRotl80 (PieAll[1])
Text PieVer (PieRotIzqg(PieAll[1l])
Real tst00l1 = PieCmbOes (PieAll[1l

PieAll([1l]);

)

);
).
], PieAll([3]);

*/
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C:\asc\App\3d.sqgr>"C:\asc\Bin\Tolbase-1.1.5\bin\tol.exe" -i -v sgrsolver.tol

Initializing TOL OIS: versidén implementada: 02.03
INICIO BUSQUEDA:

012345453456774567345677674534545234564534545423445674534454344456734456745123454456773454345
445345445677234434456773434453445677234443443444234434434434434423454343454123444567345445344
445345444345444523444344434444344443444423444567774344456777434544543454443456774442344456787
7434544434567774445677877412344443444344442345677745543454344567754234543455454345541234567745
456345456774545634567456777453456786745677567784567877677734545675674542345456767734564567673
454523456776774434456776774434443444344567674412344345445344534542345445344534567744534544567
723454345677756777345434554234434443443442344345434567787412344454344444344445434444234444543
444443444541234345234345674345345423453453455345675677345523453412344544453445674456234544445
345674445623444544344545443445444234567445677454563444423445443454443456774454434544541234444
344442344454344443444523444453454445345674445345444567876773454442345456744345454412345443454
534544523454554523445674434454344544234545344453445453445434453445452344434434442344544344412
344454345445434444543454444234545454453454545454523454454344445674344564543445442345454545434
545656454567774567434545454543456774554567745423444434444344444344444234454443445644412345453
456777456734567745345452345454345678453454542344567453445434445673445677451234443443444234534
344344523445674344344567434442345677445344345445123456787443445677443445674344434454423444567
853444456785344456344434444567567234443444344344423444434444344412344443444434443444423454543
456777455434543445677542345434554543456777541234544567887434544567887434567456787674443454544
34567784567789

SOLUCION:

| .R.|.A.| .M. |

[ .V.|l.v.]|.m.|

[ ev.|. V.| .M. |

[ .M. |.m.|.v.]|

| .m. | .M. |.V.]|
|v7a|Alr |R6A|
|.r.].v.].m.|

445234545454543444567774567743454554544345674556456776745456774345455454543456774554567744523
444543444443444567786784234444434454444344544412344455344456767534444523445454567344545673444
545534454545675672344434443454441234434443444344344344423445675344456767534445534456344344456
756723443443443442344434443441234443444344434442344434442344453444534443444234443444344434434
4434423445434545434544345445234544534456773456787878412344454344444344456789

SOLUCION:
|.m.|.v.|].r.]|
|A6R|r1Ala7v|
|.V.|.M.|.m.|

[.v.|.m.| .M. |

| .M. |.V.].v.]|

[ .m.|.v.].V.]|

| .M.|.A.|].R.|

642345445454453444445345445454234445453444545344445453444434444523454544344544434545454123444
563445675234444563444567523444344434442344543456778456787234445534444553444556773444123444434
444344444344442345454453445644344545445344445234454544534454412344345453454542343455234456344
534454523454534345453454534545234434434442345453443441234544567877345445677734543454453454456
777234456777344344567773434453445677723444344234434434434434423454341234445677743444567774345
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84
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86

445434544434567744423444563454453454423454454345443456777445677742344544534456777434454456777
234445456344445634445678787453444453444456778767878767878782344544344443444541234444434456744

45673445674456723444443456789

SOLUCION:

|.v.|.R.|.M.

|.a.|].A.].r.

|.A.|l.a.|.R.

|.r.|].R.|.a.

| .R.|.r.|.A.

| .A.|.A.|.V.

444456734567744456723444544344567445443445674544344544423456774456745567456767345677445674567
456734444234454434544434544544345677744567741234444534544453456744453454445678767734544423444
534445234444345444344443456744434544412344567345676734453434452344434434443443444234343443443
442344534443441234454456778344544567783444567863445423454456773456775677443455445677344567634
554234544543445434544234544543454454345445434544345445234555455543455567743455567774123445454
567344545673445677455344545456756723445454534456777454523454443454543454543454544123445667564
344344566742344343442344344344123443444344423443444344423445673445673444344452344345678784543

456789

SOLUCION:

| .v.|.A.|.A.

|.A.|.r.|.R.

|.a.|].R.|].r.

|.R.|.a.|.A.

|.r.|].A.].a.

| .M.|.R.|.V.

745677884123444345443456744345442344344434423444534544534445345674412344534453445344344523445
677534456776777534456775344567734455234544567787344345445344534541234443444344344423454534567

77455345344567775677234534554534567775

FIN BUSQUEDA:

Ha sido incluido el fichero C:/asc/App/3d.sqgr/sqgrsolver.tol

[24.937 sec.]

C:\asc\App\3d.sqgr>copy "C:\Documents and Settings\Usuario\Datos de

programa\tol\syslog\start.log" start.log
1 archivos copiados.
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