Trazado y laberintos
hexagonales.
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Trazado de lineas, laberinto hexagonal.

Traza el recorrido con lapiz, entrando por la flecha roja y saliendo por la flecha azul.
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Trazado de lineas, laberinto hexagonal.

Traza el recorrido con lapiz, entrando por la flecha verde y saliendo por la flecha roja.
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Trazado de lineas, laberinto hexagonal.

Traza el recorrido con lapiz, entrando por la flecha roja y saliendo por la flecha azul.
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Trazado de lineas, laberinto hexagonal.

Traza el recorrido con lapiz, entrando por la flecha azul y saliendo por la flecha verde.
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Trazado de lineas, laberinto hexagonal.

Traza el recorrido con lapiz, entrando por la flecha roja y saliendo por la flecha verde.
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